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1. Od Festiwalu do Festiwalu -
X edycja Matopolskiego Festiwalu Programowania
JMatopolska Koduje 2025°

IX edycja Malopolskiego Festiwalu Programowania ,Maltopolska Koduje
2025” byla kolejnym krokiem w konsekwentnie realizowanej strategii wspierania
nowoczesnej edukacji cyfrowej, rozwoju kompetencji przysztosci oraz budowania
dialogu pomiedzy edukacja, nauka i biznesem. Festiwal ponownie stat si¢ przestrzenia
spotkania mlodych ludzi z technologia - nie tylko jako narzedziem, ale jako obszarem
refleksji nad przysztoscig spoleczenstwa.

Hasto przewodnie edycji 2025 podkreslalo role czlowieka w $wiecie
dynamicznie rozwijajgcych si¢ technologii, w tym sztucznej inteligencji, automatyzacji
i rozwigzan opartych na danych. W centrum uwagi znalazly si¢ kompetencje jutra:
krytyczne myslenie, kreatywnos¢, odpowiedzialnos¢ technologiczna oraz umiejetnosé
$wiadomego korzystania z narzedzi cyfrowych.

Matlopolski Festiwal Programowania ,Malopolska Koduje 2025” to
przedsiewziecie o charakterze cyklicznym, realizowane dzigki wspétpracy Fundacji
Szkota Medialnaz partneramizrzeszonymiw ramach Malopolskiej Inicjatywy Cyfrowej
Edukacji (MICE). To szerokie porozumienie organizacji pozarzadowych, uczelni,
instytucji nauki i kultury oraz firm sektora technologicznego, ktérych wspolnym celem
jest rozwijanie kompetencji cyfrowych oraz wspieranie innowacyjnych form edukacji.

Kolejna edycja Festiwalu potwierdzila, ze Matopolska jest regionem otwartym na
innowacje, zdolnym do tworzenia trwatych partnerstw i nowoczesnych rozwigzan
edukacyjnych odpowiadajacych na wyzwania wspoétczesnego swiata.
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2 X edycja MFP w liczbach >

IX edycja Malopolskiego Festiwalu Programowania ,Malopolska Koduje
2025” potwierdzila, Ze inicjatywa ta na stale wpisala si¢ w kalendarz najwazniejszych
wydarzen edukacyjno-technologicznych w regionie. Skala i réznorodnos¢ dziatan
zrealizowanych w ramach Festiwalu odzwierciedlajg rosngce zainteresowanie
tematyka nowych technologii, programowania oraz §wiadomego i odpowiedzialnego
korzystania z narzedzi cyfrowych.

Festiwal stanowil przestrzen wielowymiarowego dialogu pomiedzy uczniami,
nauczycielami, studentami, s$rodowiskiem akademickim oraz przedstawicielami
sektora technologicznego. Zrealizowane wydarzenia odpowiadaly na zréznicowane
potrzeby uczestnikéw - od wprowadzania najmlodszych w $wiat programowania,
przez rozwijanie specjalistycznych kompetencji uczniow szkot srednich, po poglebiong
refleksje naukowa nad kierunkami rozwoju technologii i ich wptywem na czlowieka
oraz spoleczenstwo.

Liczby prezentowane ponizej nie tylko obrazuja zasieg i intensywnos¢ dziatan
festiwalowych, lecz takze potwierdzaja skuteczno$¢ przyjetej formuly wspodtpracy
w ramach Malopolskiej Inicjatywy Cyfrowej Edukacji. Pokazuja one, ze Matopolski
Festiwal Programowania konsekwentnie realizuje swoja misje - wspiera rozwoj
kompetencji przyszlosci, promuje innowacyjne podejscie do edukacji oraz buduje
trwale relacje pomiedzy swiatem nauki, edukacji i biznesu.

Wydarzenia:

warsztaty ekonomiczno- 8 paneli technologicznych dla
programistyczne ,,Od uczniow szkot srednich

pomyslu do start-upu”

Hackathon ]"’] konferencja naukowa panel
dyskusyjny

Uczestnicy:
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3. Warsztaty ekonomiczno-programistyczne
,Od pomystu do startupu’

Warsztaty ,0d pomystu do start-upu” stanowily polaczenie edukacji
przedsigbiorczej, programowania oraz praktycznego wykorzystania sztucznej
inteligencji w procesie tworzenia innowacyjnych projektow.
Zajecia zostaly zaprojektowane z mysla o rozwijaniu
kompetencji niezbednych do funkcjonowania
w  $wiecie nowoczesnych  technologii
i gospodarki opartej na innowacjach.

Warsztaty poprzedzone byly wykladem
wprowadzajacym, po$wieconym planowaniu
biznesu, budowaniu strategii produktu,
przygotowaniu profesjonalnego pitch decka
oraz tworzeniu skutecznych materiatéw
promocyjnych. Nastepnie uczniowie, pracujac
w zespolach projektowych, opracowywali wiasne
koncepcje start-upow, przygotowywali reklamy produktow
oraz prezentowali swoje projekty przed uczestnikami
wydarzenia.

0 i tematy
1. & KorepetytorZ Wzordéw (Flzyku[ Ma

prompt Systemowy

opls

Celem warsztatow bylo rozwijanie kluczowych
kompetencji potrzebnych w $wiecie technologii i innowacji:
kreatywnosci, pracy zespolowej, myslenia projektowego oraz
umiejetnoséci prezentowania wlasnych pomystéw. Uczniowie
przekonali sig, jak przeksztalci¢ ide¢ w realny model biznesowy i jak
w atrakcyjny sposob zaprezentowac projekt potencjalnym inwestorom.

Dzickujemy za ogromng energie, zaangazowanie i pomystowosc.
Trzymamy kciuki, aby te pierwsze start-upowe koncepcje juz za kilka lat
staly si¢ rzeczywistoscia.
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4 Panele technologiczne I naukowe
dla uczniow szkot Srednich

W ramach MFP 2025 przygotowano cykl Paneli Technologicznych skierowanych
do uczniow szkét srednich. Ich celem byto rozwijanie kompetencji przysztodci, takich
jak kreatywno$¢, krytyczne myslenie oraz $wiadome
i odpowiedzialne korzystanie z narzedzi cyfrowych,
w szczegélnosci technologii opartych na
sztucznej inteligencji.

Panele zostaly poprowadzone przez
specjalistbw - Partneréw Biznesowych
Matopolskiej Inicjatywy Cyfrowej Edukacji.
Zajecia odbywaly sie w Da Vinci Zespole
Szkoét  Ogodlnoksztalcacych  w Krakowie,
pelnigcym role szkoly modelowej MICE,
stanowigcej przestrzen do testowania i wdrazania

innowacyjnych rozwigzan edukacyjnych. (Fizyka[Matematy

1. @ Korepetytorz Wzorow

prompt Systemowy

Podczas zajge¢ ,M6j Asystent, mdj styl — Al na
Twoich zasadach!” uczniowie poznali ide¢ asystenta
sztucznej inteligencji oraz mozliwosci jego wykorzystania
w codziennym Zyciu, nauce i pracy tworczej. Pracujac
w zespolach, zaprojektowali wlasnych asystentéw Al
- definiujac ich nazwe, funkcje, styl komunikacji oraz
przykladowe odpowiedzi. Nastepnie stworzyli prototypy
w $rodowiskach takich jak ChatGPT lub Gemini, testujac rézne
sposoby formulowania promptéw i interakcji z modelami jezykowymi.

opis Geme

Zajecia zakonczyly si¢ prezentacja projektéw oraz omoéwieniem ich
mocnych stron. Panel rozwijal kreatywnos¢, kompetencje komunikacyjne,
umiejetno$¢ pracy zespolowej oraz poglebial zrozumienie zasad dziatania
sztucznej inteligencji.

W ramach panelu ,Sztuczna inteligencja na tropie przestepcow
finansowych” uczniowie poznali historie rozwoju sztucznej inteligencji - od
pierwszych koncepcji z lat 50. XX wieku po wspdlczesne algorytmy uczace si¢
i systemy analizy danych. Szczegdlng uwage po$wigcono zastosowaniom Al w sektorze
finansowym, w tym wykrywaniu oszustw, analizie transakcji oraz przeciwdzialaniu
cyberzagrozeniom.

Zajecia pokazaly, w jaki sposdb sztuczna inteligencja wspiera bezpieczenstwo
cyfrowe i stabilno$¢ systemow finansowych, a takze jak dynamiczny rozwoj
technologii otwiera nowe perspektywy edukacyjne i zawodowe dla mlodych ludzi
zainteresowanych obszarami danych, technologii i cyberbezpieczenstwa.
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5. Hackathon

Waznym elementem Festiwalu byt Hackathon Malopolskiego Festiwalu
Programowania ,,Malopolska Koduje 20257 skierowany do uczniéw z wojewddztwa
malopolskiego. Wydarzenie mialo na celu pokazanie, ze programowanie i tworzenie
rozwigzan cyfrowych moze by¢ twodrcze, dostepne i angazujace — réwniez dla oséb bez
weczesniejszego doswiadczenia technicznego.

Podczas Hackathonu uczestnicy uczyli
sie tworzy¢ dzialajagce gry komputerowe
z wykorzystaniem sztucznej inteligencji.
Kluczowym elementem pracy byla nauka
formutowania promptéw - polecen kierowanych
do AI, ktora nastepnie generowala kod oraz
elementy rozgrywki. Pracujac w malych
zespolach, uczniowie opracowywali wlasne
pomysly na gry, testowali je i rozwijali
w czasie rzeczywistym, laczac
kreatywnos¢ z nowoczesna
technologia.

Pod opieka mentoréw
mlodziez rozwijala kompetencje
z zakresu programowania,
projektowania aplikacji, pracy
zespolowej oraz  prezentacji
efektowswojejpracy. Hackathonstalsie
przestrzenig tworczego eksperymentowania
i praktycznego wykorzystania zdobytej wiedzy.
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6. Konferencja naukowa i panel
dyskusyjny

W ramach IX edycji Festiwalu, we wspolpracy z partnerami

z Uniwersytetem Jagiellonskim i Zakladem Humanocentrycznej
Sztucznej Inteligencji Wydziatu Fizyki, Astronomii i Informatyki
Stosowanej U] w Krakowie, zorganizowano konferencje
naukowa polaczong pt. “Sztuczna Inteligencja:
Zdrowie, Dobrostan, Technologia’, adresowana
do uczniéw szkét Srednich, studentéw oraz
pasjonatéw nowych technologii.

. Konferencja miata charakter
ﬂ popularnonaukowy i  byla  pos$wigcona
/ zastosowaniom humanocentrycznej sztucznej
inteligencji oraz  medycyny obliczeniowej
w obszarach zdrowia, dobrostanu i rozwoju
technologicznego.  Poruszano zaréwno zagadnienia
dotyczace naukowych podstaw funkcjonowania modeli Al,
jak i ich praktycznych zastosowan w codziennych kontekstach
zdrowotnych. Istotnymelementemspotkaniabylaréwniezrefleksja
nad etycznymi wyzwaniami zwigzanymi z wykorzystaniem
sztucznej inteligencji w opiece zdrowotnej i zyciu spotecznym.

Podsumowaniem konferencji byt panel dyskusyjny,

skoncentrowany na wyzwaniach, perspektywach
i zagrozeniach zwigzanych 2z rozwojem Al
W dyskusji wzieli udzial licealidci, studenci,
nauczyciele oraz pracownicy naukowi. Panel zostat
zorganizowany w formie blokéw tematycznych,
umozliwiajacych wieloaspektowe spojrzenie na
problematyke sztucznej inteligencji.

W ramach konferencji odbyly sie
nastepujace wyklady:

1.
Obliczeniowej -Czltowiek w réwnaniach: od fizyki
do cyfrowego blizniaka.

Karolina Tlatka, Sano - Centrum Medycyny

2. dr Karol Przystalski, Zaktad Technologii
Informatycznych WFAIS UJ - Teoria osobowosci
w duzych modelach jezykowych.
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3. dr Katarzyna Baliga-Nicholson, Sano - Centrum Medycyny
Obliczeniowej - Algorytmy milosci i zdrowia — moje eksperymenty
z partnerami A.L

4. dr Luiz Do Valle Miranda, Zakltad Humanocentrycznej Sztucznej
Inteligencji WFAIS U] - Sprawczo$¢ a Agenci A.L

Konferencja stanowita platforme¢ wymiany wiedzy i do§wiadczen, a takze refleksji
nad etycznym, odpowiedzialnym i humanocentrycznym rozwojem technologii,
w szczegolnosci sztucznej inteligenciji.

/. Partnerzy

Realizacja Malopolskiego Festiwalu Programowania ,Malopolska Koduje
2025” byta mozliwa dzieki zaangazowaniu partneréw instytucjonalnych, naukowych
i biznesowych, wspierajacych ide¢ nowoczesnej edukacji cyfrowej oraz rozwijania
kompetencji przysztosci wsrod dzieci i mlodziezy.

Partner Realizacja Patroni
N\ MALOPOLSKA y Fundacja St MALOPOLSKA
INNOWACYINA : i =2 INICJATYWA
2t EDUKACJi
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8. Podziekowania

Serdecznie  dzigckujemy  Urzedowi  Marszatkowskiemu  Wojewddztwa
Matopolskiego za wsparcie finansowe oraz objecie patronatem inicjatyw realizowanych
w ramach Malopolskiego Festiwalu Programowania.

Wyrazy uznania kierujemy do partneréw Malopolskiej Inicjatywy Cyfrowej
Edukacji za zaangazowanie, wiedz¢ i wspottworzenie przestrzeni sprzyjajacej rozwojowi
nowoczesnej edukacji i kompetencji cyfrowych.

Dzigkujemy wszystkim prelegentom, mentorom, nauczycielom oraz uczestnikom
Festiwalu za aktywny udzial i wspéttworzenie IX edycji Malopolskiego Festiwalu
Programowania ,,Matopolska Koduje 2025

Szczegolna podzigkowanie kierujemy do:

o Pana dr. Jana Argasinskiego oraz wladz i pracownikéw naukowych, jak réwniez
studentéow Zakltadu Humanocentrycznej Sztucznej Inteligencji Wydziatu Fizyki,
Astronomii i Informatyki Stosowanej Uniwersytetu Jagielloniskiego w Krakowie
za wsparcie merytoryczne i organizacyjne oraz opieke naukowa konferencji,
panelu dyskusyjnego i hackathonu;

a takze dla prelegentéw konferencji:
+ Pani Karolinie Tlalce - Sano — Centrum Medycyny Obliczeniowe;j

« Panu dr Karolowi Przystalskiemu - Zaktad Technologii Informatycznych
WEFAIS UJ

« Pani dr Katarzynie Baliga-Nicholson - Sano - Centrum Medycyny
Obliczeniowej

o Panu dr Luiz Do Valle Miranda - Zaklad Humanocentrycznej Sztucznej
Inteligencji WFAIS U]

Do zobaczenia podczas kolejnej edycji Festiwalu!




